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Il nostro Progetto ha avuto inizio alla fine del
2019 e si pone l'obiettivo di awvicinare i piu

giovani alla cultura. La comunita scolastica
rappresenta il target principale, raggiunto
attraverso la creazione di un programma
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didattico integrato diffuso e sviluppato in quattro
musei in Europa, tramite l'utilizzo di tecnologie
moderne, con particolare attenzione alla realta
aumentata e mista.

Il progetto MONA vuole trasformare la Vvisita
scolastica al museo in uno spettacolare processo
di apprendimento, affascinante e divertente,

attraverso il gioco e la pratica esperienziale.
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2° incontro in presenza del
progetto transnazionale

Che fantastico incontro a Krems an der
Donau, nei locali del Kunstmeile Krems
Museum! L'incontro & stato un passo
importante per il gruppo di "MonA
Project" da compiere prima di giungere
alla fine del progetto, in quanto ha fatto
progressi verso il raggiungimento degli
degli output intellettuali e ha avuto la
possibilita di testare il Gioco con l'uso
della Realta Aumentata all'interno del
Karikaturmuseum Cremi.

Giochi di realta aumentata e mista

In cerca di stupore? Quindi devi dare un'occhiata
alle immagini visualizzate. Il NEMO Science
Museum e il Karikaturmuseum Krems hanno
quasi completato la loro esperienza di gioco per il
loro pubblico giovane. Attraverso la scansione di
alcune immagini all'interno del museo, il visitatore
e libero diesprimersie scoprirne il contenuto.
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Guida all'educazione museale tramite

|'utilizzo di tecnologie moderne

Piattaforma per tour guidati virtuali
interattivo con AR/VR

App per dispositivi smart per

coniugare quanto sopra

Applicazione del progetto
(sia Welbehe Android)

Vuoi provare tutto il nostro lavoro da un unico
posto? l'universita di IMC Krems sta attualmente
sviluppando l'applicazione in cui
l'utente/visitatore sara in grado di accedere a tutti
i nostririsultati. Resta sintonizzato per saperne di

piu!
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